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Obijelivos

Renovar la mano de obra del ambito de la
carpinteria de ribera atrayendo a aprendices
jovenes y ofreciéndoles una formacién inmer-
siva que suele adquirirse en los talleres.

Incentivar la matriculacién en la formacién
profesional relacionada con la carpinteria y la
construcciéon de embarcaciones atrayendo a
jovenes de sectores afines.

Capturar la experiencia inestimable de los
carpinteros de ribera de Europa en un formato

Mediante el uso de herramientas de digital para asegurar que sus conocimientos se
aprendizaje inmersivo y nuevas transmitan a futuras generaciones.
tecnologias, nuestro objetivo es hacer . . -
R e T A e e e Mejorar las conexiones en Europa y facilitar la
il N cooperacion entre los profesionales y los
para los jovenes estudiantes y propor- estudiantes en las diferentes dreas maritimas.
cionar a los carpinteros actuales las
.® habilidades y el conocimiento necesari-

|:  os para continuar con la tradicion de R . lt d .
! este antiguo oficio. é eSUulladaos
m 3 Un portal colaborativo sobre la carpinteria de ribera que permita a los profe-

sionales y a los estudiantes de Europa ponerse en contacto, hacerse pregun-
tas y compartir conocimientos

Una base de datos terminolégica audiovisual con 1000 términos maritimos o
relacionados con la carpinteria de ribera que incluyen descripciones,
imagenes, notas de voz y la traduccién a cinco lenguas (EN, SP, GE, IT, FR) que
mejora la comunicacién y la comprension de la industria naval.

Un entorno de aprendizaje inmersivo que cuenta con cinco visitas virtuales
en 360° a astilleros en cinco zonas maritimas distintas, en las que se explican
varios conceptos, lo cual supone una experiencia de aprendizaje interactiva e
interesante.



